ZS Jablonec nad Nisou, Pivovarska 15, prispévkova organizace
Skolni vzdélavaci program — ,,Smysluplné, zajimave a tvorivé“ Verze ¢.2

Dodatek &. 1 — Piiloha k SVP ZS Pivovarska

Skola: ZS Jablonec nad Nisou, Pivovarska 15, piispévkova organizace
Reditel §koly: Mgr. Miroslav Krajina

Koordinator SVP ZV: Mgr. Daniela Tauchmanova

Platnost dokumentu: 1. 9. 2022

Dodatek &. 1 - Piiloha k SVP ZS Pivovarska byl projednan $kolskou radou dne 31. 8. 2022

V Jablonci nad Nisou 31. 8. 2022

razitko skoly

Mgr. Miroslav Krajina, feditel skoly




Obsah

1. ZMENA UCEBNIHO PLANU PRO 1. STUPEN
2. UCEBNI OSNOVY PREDMETU INFORMATIKA V 4. A 5. ROCNIKU

1. ZMENA UCEBNIHO PLANU PRO I. STUPEN od 1. 9. 2022

Divodem zmén je prechod na revidované RVP ZV, kdy je posilena povinna hodinova dotace pfedmétu Informatika na I. stupni na 2 vyucovaci hodiny (ve 4. a
5. roéniku). V uéebnim planu ZS Pivovarska pro I. stupeit dochazi pouze k pesunu disponibilni hodiny, jelikoz pfedmét Informatika byl jiz ve 4. i 5. roéniku
vyucovan. Disponibilni hodina Informatiky ve 4. ro¢niku je nahrazena 1 vyu€ovaci hodinou z povinné hodinové dotace. Tato hodina je odebrana ze vzdélavaci
oblasti Clovék a jeho svét, konkrétng z vyucovaciho predmétu Prvouka v 1. roéniku. Chybéjici hodina je nahrazena z disponibilnich hodin.

Vzdélavaci oblast Vzdélavaci obor Vyuéovaci predmét ROCNIK Celkem Z toho
predméty | *DCD
1. 2. 3. 4. 5.
Cesky jazyk a literatura Cesky jazyk 7+#1 | 7+#1 | 7+1 | 6+1 | 6+1 38 5
Jazyk a jazykova komunikace Cizi jazyk Anglicky jazyk +1 +1 3 3 3+1 12 3
Matematika a jeji aplikace Matematika 4 4+1 4+1 4+1 | 4+1 24 4
Informacni a komunikacni technologie 1 1 2 0
Informatika
Clovék a jeho svét Prvouka 1+1 2+1 2+1
Pfirodovéda 1+0,5 2 15 4
Vlastivéda 1+0,5 2




Uméni a kultura Hudebni vychova Hudebni vychova 1 1 1 1 1

Vytvarna vychova Vytvarna vychova 1 1 2 2 1 12
Clovék a zdravi Télesnd vychova Télesna vychova 2 2 2 2 2 10
Clovék a svét prace Pracovni &innosti 1 1 1 1 1 5
Celkova ¢asova dotace 20 22 25 25 26 118

2. UCEBNI OSNOVY PREDMETU INFORMATIKA V 4. ROCNIKU

V navaznosti na revizi RVP ZV dochazi k Gipravé uc¢ebnich osnov ptredmétu Informatika ve 4. a 5. ro¢niku. Hodinova dotace pfedmétu je na I. stupni
zachovana (viz. bod 1 Dodatku), ale méni se obsah vzdélavaciho obsahu dle nového RVP ZV. 4. ro¢nik za¢ne od 1. 9. 2022 vyuku pfedmétu Informatika dle
tohoto Dodatku (bod 2), stejné tak i 5. ro¢nik, aby byla zajisténa co nejvys$si mozna navaznost k plnéni novych RVP vystupt na Il. stupni.



Charakteristika pfedmétu INFORMATIKA

Pfedmét informatika dava prostor vSem zakiim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim,
optimalizaci Cinnosti, reprezentaci dat v poc¢itaci, kodovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a
tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problému, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni
technologie jsou.

Hlavni dtiraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal§imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych
typu dat a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu,
jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovani rozvoje zakd, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici
informatiku a programovani s technikou, umoznuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvotivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické
mysleni.

Skola rozviji digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu piispiva informatika svym specifickym dilem.
Organiza¢ni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich ¢i tabletech, bud’ v PC uéebné, nebo v bézné ucebné s prenosnymi tablety, s piipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez
pocitace.

V tadé ¢innosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u jednoho pogitace, aby dochazelo k diskusi a spolupréci. Zak nebo dvojice pracujice individualnim tempem.
Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zdkem, ktery objevuje, experimentuje, ovéiuje své hypotézy, diskutuje, tvoti, fesi problémy, spolupracuje, pracuje
projektove, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto zadny dliraz na pamétné uceni a reprodukci.

Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomucky:

e VEX1,23
e Informatika s Emilem 3 programovani pro 1. stupen zakladni $koly

INFORMATIKA 4. ROCNIK



Vystup RVP

Skolni vystup

Ucivo - téma

Zakyné/zak:

e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
ruzného typu

Zakyné/zak:

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k cemu slouzi

Digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace

e dodrzuje bezpecnostni a jind pravidla e vysvétli, co je program a rozdily mezi Ovladéani mysi
pro praci s digitalnimi technologiemi ¢lovékem a pocitacem Kresleni ¢ar, vybarvovani
e cdituje digitalni text, vytvofi obrazek Pouzivani ovladaci
e piehraje zvuk ¢i video Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
e ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor Kresleni obrazku
e pouziva krok zpét, zoom Psani slov na klavesnici
e fesi tkol pouzitim schranky Editace textu
e dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s Ukléadani prace do souboru
digitalnim zatizenim Otevirani souborQ
Prehravani zvuku
Ptikazy a program
e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty e uvede ruzné priklady vyuziti digitalnich Vyuziti digitalnich technologii v riznych
rizného typu technologii v zamé&stnani rodicu oborech
e propoji digitalni zafizeni, uvede e najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi
mozna rizika, ktera s takovym praci uzivatele
propojenim souviseji e propoji digitalni zafizeni a uvede Pocitacova data, prace se soubory
e dodrzuje bezpec€nostni a jina pravidla bezpecnostni rizika, kterad s takovym Propojeni technologii, internet
pro praci s digitalnimi technologiemi propojenim souviseji Uloziste, sdileni dat, mazani dat, ko$
e pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se ke | Technické problémy a ptistupy k jejich feseni
svému uctu a odhlasi se z ngj
e rozpozna zvlastni chovani pocitace a

ptipadné piivola pomoc dospélého




sestavuje a testuje symbolické zapisy e spusti robota podle ndvodu Piimé fizeni robota, Cteni a interpretace,
postupti e sestavi algoritmus pro robota zaznamu pohybu
popise jednoduchy problém, navrhne a e ozivi robota, otestuje jeho chovani Poradi a jeho planovani, opakujici se, vzory,
popise jednotlivé kroky jeho fesenti e najde chybu a opravi ji kroky, postupy, ptikazy
v blokov¢ orientovaném e pouziva opakovani, udalosti ke spousténi Pravidla tvorby algoritmu, omezeni piikazi
programovacim jazyce sestavi programu
program; rozpozna opakujici se vzory, e ovlada robota, najde nejkratsi cestu
pouziva opakovani a pripravené
podprogramy
oVeri spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi v
ném ptipadnou chybu
popise konkrétni situaci, uréi, co k ni e sd¢li informaci obrazkem Piktogramy
jiz vi, a znazorni ji e preda informaci zakdodovanou pomoci textu | Kod
vy¢te informace z daného modelu ¢i Cisel Ptenos na dalku, Sifra

e zakdduje/zaSifruje a dekoduje/desifruje text | Pixel, rastr, rozliSeni

e zakoduje a dekodduje jednoduchy obrazek Tvary, skladani obrazce

pomoci miizky
e obrazek slozi z danych geometrickych tvart

¢i navazujicich usecek




